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Ankiindigung: C3-Planspiel "Enterprise Resource Planning
(SAP R/3)" im Sommersemester 2019

Der Lehrstuhl fur Wirtschaftsinformatik bietet im Sommersemester 2019 wieder das C3 - SAP
Planspiel an.

Der Kurs ist wie folgt aufgebaut:

1. Alle Kursteilnehmer miussen einmalig an der halbtagigen Theorieveranstaltung
,Einfuhrung in die betriebliche Standardsoftware“ teilnehmen. Diese findet
voraussichtlich am 03.05.18 von 14:00-18:00 Uhr im H33 (Al) statt. Bitte informieren
Sie sich regelmalig auf der eLearning-Seite zum Kurs, wo alle relevanten Informationen
bereitgestellt werden.

Die Theorieveranstaltung bildet die inhaltliche Grundlage sowohl fiir die Klausur als
auch fiir die Praxiskurse.

2. Jeder Teilnehmer muss an einem der Praxiskurse teilnehmen.

Kurs 1 10./13.05.2019
Kurs 2 14./15.05.2019
Kurs 3 16./17.05.2019
Kurs 4 24./27.05.2019

Ein Praxiskurs besteht aus zwei aufeinanderfolgenden, ganztagigen Prasenz-einheiten
im Umfang von 2 x 8 Stunden (Kurszeit: 9.00 Uhr - 17.00 Uhr). Die Praxiskurse finden
im CIP Pool des Lehrstuhls BWL VII (Al, Raum 1.20) statt.

Voraussetzung fiir ein Bestehen ist die ununterbrochene Anwesenheit wahrend des
gesamten Kurses. Bitte stellen Sie vor einer Anmeldung sicher, dass keine
Terminkonflikte vorliegen. Eine Abmeldung nach Ablaufen des Meldezeitraums ist nicht
mehr moglich. Ein Nichterscheinen oder teilweises Fernbleiben fuhren zwangslaufig zu
einer Modulnote von 5,0.

3. Alle Kursteilnehmer mussen an der 60 Minuten umfassenden Klausur teilnehmen,
welche voraussichtlich im Juni stattfinden wird. Der genaue Termin wird zu Beginn des
Semesters bekannt gegeben. Die Anmeldung zur Klausur erfolgt automatisch mit der
Anmeldung zum Planspiel.

Anmeldung:



Die An- und Abmeldung ist vom 25.03.18 (9.00 Uhr) - 29.03.18 (23.59 Uhr) uber Campus
Online moglich

Die Vergabe der Platze erfolgt automatisch uber Campus Online nach dem ,,first come -
first served“-Prinzip, d.h. die Platze werden der Reihe nach an die Bewerber vergeben,
welche sich nach Freischaltung der Anmeldung als erste erfolgreich im System eingeloggt
haben.

Die Teilnehmergrenze betragt pro Kurs 15 Teilnehmer. Sie ergibt sich aus der zur
Verfugung stehenden Zahl an PC-Arbeitsplatzen und kann deshalb nicht weiter erhoht
werden.

Warteliste:

Fur alle, die keinen direkten Platz bekommen konnten, besteht die Moglichkeit, sich in
Campus Online auf eine Warteliste fur den Kurs setzten zu lassen. Die Studierenden auf der
Warteliste erhalten so die Chance, bei Abmeldung eines bereits angemeldeten Teilnehmers
auf den frei werdenden Platz nachzurucken. Diese Chance ist auf den Anmeldezeitraum
beschrankt.

Die Eintragung in der Warteliste hat verbindlichen Charakter. Sobald sich einer der 15
Teilnehmer wieder aus dem Planspiel abmeldet, (0st dies ein automatisches Nachrlicken
des Wartenlistenersten auf den frei gewordenen Teilnehmerplatz aus. Seinen Platz an der
Spitze der Warteliste nimmt der bisherige Platz zwei der Warteliste ein (und so weiter).

Allgemeine Hinweise:

Die Abmeldung eines bereits angemeldeten Teilnehmers ist ein Ausnahmefall. Somit
besteht eine realistische Chance auf ein Nachricken nur fiur die vordersten
Wartelistenplatze.

Bitte beachten Sie, dass die Platze meist innerhalb weniger Sekunden ausgebucht sind. Wir
empfehlen nachdriicklich eine friihzeitige Bewerbung um Planspielpldtze an verschiedenen
Lehrstiihlen, da die Chance auf einen Platz an einem bestimmten Lehstuhl nicht
garantiert ~werden kann. Die Organisation des Studienverlaufs liegt im
Verantwortungsbereich des Studierenden. Durch eine vorausschauende Planung lassen sich
zeitliche Engpdsse am Ende der Studienzeit vermeiden.
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